
 単 元 名 Unit 5   Video Games  For or Against? 配当時間 ６～９時間  

 (1) 自分の考えをもって積極的に議論に参加しようとする。  

 (2) ｏ現在分詞や過去分詞の後置修飾を用いて身近なことが表現できる。  

単元の目標     ｏ自分の意見やその意見の基になる理由を言ったり書いたりすることができる。  

 (3) ｏ格闘ゲームについてのマークと母親，掲示板上の意見を読み，理解することができる。  

   ｏ優先席をめぐる議論を聞いて，賛否とその理由を理解することができる。  

 (4) 現在分詞や過去分詞の後置修飾や間接疑問文の用法を正しく理解できる。  

☆本単元では，現在分詞や過去分詞の後置修飾と間接疑問文の２つの構文の用法を身に付けさせたい。題材で  

は，格闘ゲームや優先席を巡る議論を理解して，自分なりの意見をもち，それを的確に表現する力や，表現し  
ようとする態度を養いたい。  

①★SO(1) 現在分詞や過去分詞の後置修飾の用法を知り，練習す ①・対話による口頭導入  

 る。  ・自国におけるＴＶゲームについての  
   スピーチ  
 分詞の後置修飾を使って"Who am I?"クイズをつくろう。    ・生徒との対話形式の口頭練習  
 ②・分詞の後置修飾を用いた逆引き辞書  
評現在分詞や過去分詞の後置修飾を用いて，身近なことを表現する   を提示する。生徒が有名な人物やク  
 ことができる。               （発表・観察）   ラスメートを分詞修飾で表現する活  
② SO(2) 現在分詞や過去分詞の後置修飾を用いたコミュニケー   動を援助する。次にそれをクイズと  
 ション活動をする。   してお互いに尋ね合う。解答者とし  
③★D(1) 間接疑問文の用法を知る。   てクイズに答え，コメントする。  
評間接疑問文を用いた文の意味を理解することができる。 （点検） ③・母親によく注意されたことについて  
④  D(2) ロールプレイの練習と発表をする。   のスピーチ  
⑤★RC P.56 インターネットの掲示板に載った意見の内容を読み  ・対話練習における生徒の相手  
 取る。 ④・ロールプレイにおける生徒の相手  
⑥★RC P.57(1) それぞれの意見の内容を読み取る。  ・発表の評価とアドバイス  
⑦★RC P.57(2) YTで自分の意見を書いて発表し合う。 ⑤・ディベートについてのスピーチ  
⑧★LP5 優先席についての議論を聞き取り，自分の主張を言う。  ・本文に関する英問英答  
⑨ 単元のまとめ 学習事項をまとめ，単元テストに取り組む。 ⑥・本文に関する英問英答  
 ⑦・英文づくりの援助，コメント  
 ⑧・優先席についての経験や意見の提示  

ｏ①では，現在分詞の後置修飾を進行形の現在分詞と，過去分詞の後置修飾を受け身形の過去分詞と，それぞ  

 れ対比して導入する。特に日本語と語順が違うことに注意させる。  
ｏ②の分詞の後置修飾を使ったコミュニケーション活動は，逆引き辞書などでその使い方に慣れさせ，分詞修  
 飾を用いた人物や物事の説明文をクイズとしてお互いに尋ね合う活動も考えられる。  
ｏ③の間接疑問文の学習では，既習の疑問文と対比して，語順の変化に注目させる。  
ｏ間接疑問文については理解の段階にとどめる。  
ｏ意見発表は，生徒の関心が高い別のトピックを取り上げてディベートを行うこともできる。その場合，ＡＬ  
 Ｔに司会やジャッジをさせることも有効であろう。  
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